Gonceptos Pasicos de g o
Informatica




Bienvenidos I

& estas dispuesto a deseubrir €l mundo de la informatico 2

\

Este es una primera quia sobre

conceptos de informatica , com-

prende de secciones, para que pot

medio de un videojuegos comple-
te las actividades.
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Los objetivos coneretos y los resultados que pretende aleanzar mediante el
desarvollo de esta actividad son :

Emplear la busqueda y posterior lectura de los Heyminos basicos usados
en la nformatica |

interiorizar en los estudiantes algunos coneeptos, en servicio del
aprendizaje. mediante ¢l empleo de. log videquegos , y que hos peyiite
desarvollar en mayor o menhor grado una practica de las GCompetencias
Béasicas en ¢l drea de la nformatica

Hacer de la Glase de informatica, una actividad que llame ¢l interés
de. los estudiantes
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1. Cronologia de la historia de la informatica.

2. Personajes organizados cronologicamente que se involucra-
ron en la historia de la informatica .
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Maquinas que se fabricaron.
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Lenguajes de programacion que surgieron.

5. Componentes que surgieron que hacian parte de las maqui-
all nas.

6. Evaluacion con respuesta multiple de los conocimientos in-
formaticos .
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En general tendremos cuatro momentos , para llevar a cabo nuestra activi-
dad , las cuales se manejaran de la siguiente manera:

1.se les mostrara a los estudiantes las preguntas que se evaluaran para gque
asi puedan hacer la blsgueda de las respuestas.

2. Se les entregara la cartilla, para su posterior lectura y blsgueda de la infor-
macion necesaria para contestar las preguntas

3. Posteriormente se les pondré a el videojuego para que completen el cuestio-
nario expuesto en esta cartilla.
4, Evaluaremos, los conocimientos aprendidos mediante un Quiz.

Se espera un excelente viaje por este mundo
de los orfgenes de |3 informitica . iexp|o|'a y
diviértete |

iExitos!
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| L3 I'nf:ormai’cica ha sido una ciencia que ha aparecl’do reciente-

i 1 1
| mente, pero que ha sido originada pot ung setie de hechos desa- |
sl ,,_L rrollados 3 través de los tiempos. L3 informatica es |3 ciencia que ||
estudia el tratamiento y procesamiento automitico y racional de
sl 13 Informacién. En particular mediante maquinas automaticas' e
=5 l i i ¥ T
| L3 I'hFor'mEitl'ca combina los aspectos teoricos y practicos de I3 I I
| =
| | hgenieria, electrénica, teoria de I3 I'r}iformacl'én, matematicas, J I |
T &l | l6gica y comportamiento humano. Los aspectos de Ia informati- 1w J
E|_,_ ] 3 cubren desde la programacion y I3 arquitectura informatica S

hasta la inteligencia artificial y la robstica.
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Computadora: \

Es una maquina universal que se utiliza para aceptar, alma- | I

cenar y procesar I'nFormacl'érr realizando operaciones

matematicas y |6qicas a alta velocidad. |

El computador es también definido como un dispositivo S
electrénico capaz de recibir un cohjuhto de instrucciones

y e[ecu’cai'|as realizando cilculos sobre l

los datos humeéricos, o bien compilando y correlacionan- I

i
do otros tipos de informacion’ / J | l
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D
Realiza el siguientes cuestionario sobre los y
] conceptos basicos utilizados en informatica, OIC .
.---I.- . y . ’ i ; ] m.]
haciendo uso de videojuego il sl |
e : S L e
Durante |3 aventura encontraras |3 solucién . T
=] correspondiente. . T
! 1. {Que es un Sistem 3 operativo! .' J ! ‘
by . :
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sl 2. Nombre cuatro sistemas operativos
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4 1En un :ompu{'adsl- cual es el software mas importante!

5. INombre software dque usted puede encontrar en una Compt-’radol'a?:
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7 . iQué son los per['Férl'cos 2

8. INombre a[guno de los peri(éricos mas conocidos !

9. /Qué son los dispositivos de entrada?:




10 . iINombre tres dispositivos de entrada y su funcion ?-

Ej : El Teclado - ingres3 texto 3 I3 Computadora.

11. {Qué son dispositivos de salida ?

12 . iINombre tres Dispositivos de salida y su funcien ?-

Ej: L3 impresora : imprime im3genes y texto.
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L J 14. IQué es |3 CPU !
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